



































()















2]

2[;: 1]




























































e o o6 o












	Motivation
	Partikelsimulation
	Flüssigkeiten
	Festkörper

	Poröse Medien
	Modellierung
	Fluss
	Veränderung der Materialeigenschaften

	Kopplung mit Flüssigkeiten
	Aufnahme von Flüssigkeiten
	Abgabe von Flüssigkeiten

	Visualisierung
	Sand

